10686 Avenue des Récollets

L.-ROBIDOUX Montréal, Qc H1H 461

Cell : 514-796-4398

Game Designer

Langues parlées : Frangais et anglais

Etude Logiciels Acquis
2019-2020 : Résultat, Major de Promo

RNCP Niveau 7 Concepteur de jeux vidéo Lead Game ‘ h
Designer ISART Digital Montréal. v,

2017-2019 : AEC NWE.05 Conception des mécaniques
de jeu vidéo ISART Digital Montréal.

Objectif de la formation : Acquérir les techniques
d’écriture et de conception propre au jeu vidéo &
assimiler les méthodes de production d’un jeu vidéo.

Expériences

2017 — 2020 Gameloft, Développer Testeur

2017 Printemps Numérique, Game Designer/

Programmeur
p=

Habiletés Q.

Communications

En apprentissage

Soft Modélisation
Plan de niveaux sur papier, 2D ou 3D

Création de prototype de jeu

Team Management

Langage informatique

C Sharp, GML et BluePrint


mailto:domw498@hotmail.com
https://www.linkedin.com/in/dominic-lachance-robidoux-4452a2153/
https://dominic-lachance-rob.wixsite.com/portfolio
https://dominic-lachance-rob.wixsite.com/portfolio

